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e Unidades y Coordenadas

Las unidades de medida que maneja AutoCAD son, sencillamente, "unidades de dibujo". Esto es, si
dibujamos una linea que mida 10, medird entonces 10 unidades de dibujo. ;Cuanto representan 10
unidades de dibujo en la realidad? Eso depende de usted: si necesita dibujar una linea que
represente el lado de un muro de 10 metros, entonces 10 unidades de dibujo serdn 10 metros. Una
segunda linea de 2.5 unidades de dibujo representara una distancia de 2.5 metros. Si va a dibujar un
mapa de carreteras y hace un segmento de carretera de 200 unidades de dibujo, es su decisiéon el que
esos 200 representen 200 kildmetros. Si usted quiere considerar una unidad de dibujo igual a un
metro y luego desea dibujar una linea de un kilémetro, entonces la longitud de la linea sera de 1000
unidades de dibujo.

Esto tiene entonces 2 implicaciones a considerar:

1) Usted puede dibujar en AutoCAD usando las medidas reales de su objeto. Una unidad de medida
real (milimetro, metro o kildmetro) serd igual a una unidad de dibujo. En sentido estricto podriamos
asi dibujar cosas increiblemente pequefias o increiblemente grandes.

Utilice el comando “UNITS” para configurar sus unidades y precisiones de trabajo en la plataforma.

I\ Drawing Units X

Length Angle

Type: Type

Decimal e Decimal Degrees w

Precision: Precision:

0.0000 ~ 0 ~
[ Clockwise

Insertion scale

Units to scale inserted content:

Milimeters ~

Sample Output

1.5,2.0033.0
3450

Lighting
Units for specifying the intensity of lighting:
Intemational ~

Cancel Direction... Help

AutoCAD puede manejar una precision hasta de 16 posiciones después del punto decimal. Aunque
conviene utilizar esta capacidad sélo cuando es estrictamente necesario para aprovechar mejor los
recursos de la computadora.

2) Siva usted a dibujar un edificio de 25 metros de alto, entonces le convendra establecer un metro
igual a una unidad de dibujo. Si ese edificio va a tener detalles en centimetros, entonces debera usar
una precisién de 2 decimales, con lo que un metro quince centimetros serdn 1.15 unidades de dibujo.
Claro que si dicho edificio, por alguna razén extrafa, requiriera de detalles milimétricos, entonces se
requeririan 3 posiciones decimales para la precision. Un metro quince centimetros ocho milimetros
serian 1.158 unidades de dibujo.
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;{Como cambiarian las unidades de dibujo si establecemos como criterio que un centimetro es igual a
una unidad de dibujo? Bueno, entonces un metro quince centimetros ocho milimetros serian 115.8
unidades de dibujo. Esta convencién requeriria entonces s6lo una posicion decimal de precisién. A la
inversa, si decimos que un kildémetro es igual a una unidad de dibujo, entonces la distancia anterior
seria 0.001158 unidades de dibujo, lo que requiere 6 posiciones decimales de precisién (aunque
manejar centimetros y milimetros asi no seria muy practico).

De lo anterior se desprende que la decisiéon de equivalencia entre las unidades de dibujo y las
unidades de medida depende de las necesidades de su dibujo y de la precision con la que debe
trabajar.

Por otra parte, el problema de la escala que debe tener el dibujo para ser impreso en determinado
tamario del papel es un problema distinto a lo que aqui hemos expuesto, ya que el dibujo puede
después ser "escalado" para ajustarse a los distintos tamafos de papel, como expondremos mas
adelante. Asi que la determinacién de "unidades de dibujo" igual a "equis unidades de medida del
objeto" no tiene nada que ver con la escala de impresidn, problema que atacaremos en su momento.

e Sistema Cartesiano

El plano cartesiano, estd compuesto por un eje horizontal Ilamado eje X o eje de las abscisas y un eje
vertical llamado eje Y o eje de las ordenadas, permite ubicar con un par de valores la posicién
univoca de un punto.

El punto de interseccion entre el eje Xy el eje Y es el punto origen, es decir, sus coordenadas son 0,0.
Los valores sobre el eje X a la derecha son positivos y los valores a la izquierda negativos. Los valores
sobre el eje Y hacia arriba del punto de origen son positivos y hacia abajo negativos.

Existe un tercer eje, perpendicular a los ejes X y Y, llamado eje Z, que usamos fundamentalmente
para el dibujo tridimensional, pero lo ignoraremos por lo pronto.

En AutoCAD podemos indicar coordenadas, aun aquellas con valores X y Y negativos, aunque el drea
de dibujo se encuentra fundamentalmente en el cuadrante superior derecho, donde tanto X como Y
son positivos.

Asi, para dibujar una linea con toda exactitud, basta con indicar las coordenadas de los puntos
extremos de la linea. Veamos un ejemplo usando las coordenadas X=-65, Y=-50 (en el tercer
cuadrante) para el primer punto y de X=70, Y=85 (en el primer cuadrante) para el segundo punto.

Como puede ver, en la pantalla no se muestran de modo destacado lineas que representen los ejes X
y Y, esos debemos imaginarlos por lo pronto, pero en AutoCAD si se consideraron las coordenadas
para dibujar con exactitud dicha linea.

Cuando introducimos valores de coordenadas X,Y exactas con relacién al origen (0,0), entonces
estamos usando coordenadas cartesianas absolutas.

Para dibujar lineas, rectdngulos, arcos o cualquier otro objeto en AutoCAD podemos indicar las
coordenadas absolutas de los puntos necesarios. En el caso de la linea, por ejemplo, de su punto
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inicial y su punto final. Si se recuerda el circulo, podriamos crear uno con toda exactitud dando las
coordenadas absolutas de su centro y luego el valor de su radio.

No estd de mas decir que cuando tecleamos las coordenadas, el primer valor sin excepcidn
corresponderd al eje Xy el sequndo al eje Y, separados por una coma y dicha captura puede darse
tanto en la ventana de linea de comandos como en las cajas de la captura dindmica de parametros.

e Coordenadas rectangulares o coordenadas cartesianas

Para localizar los puntos al crear objetos se pueden utilizar coordenadas cartesianas (rectangulares)
tanto relativas como absolutas. Para utilizar las coordenadas cartesianas a fin de designar un punto,
introduzca un valor de X y uno de Y separados por una coma (X,Y). El valor de X es la distancia
positiva o negativa, en unidades, en el eje horizontal. El valor de Y es la distancia positiva o negativa,
en unidades, en el eje vertical.

Coordenadas absolutas: Se refieren a distancias al origen (0,0), que corresponde a la interseccion de
los ejes X e Y. Utilice coordenadas absolutas cuando conozca los valores de X e Y precisos del punto.

[spectyfrapaine:fo e ] [socciy et poncer_ s BY ]

Coordenadas relativas: Se basan en el dltimo punto precisado. Las coordenadas relativas se utilizan

cuando se conoce la ubicacién de un punto en relacién con el punto anterior. Para indicar
coordenadas relativas, se introducen los valores de coordenadas precedidos de una arroba (@). Por
ejemplo, al introducir @3,4, se determina un punto a 3 unidades en el eje Xy a 4 unidades en el eje Y
desde el tltimo punto designado.

[occy st pome JoJo =1
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e Coordenadas polares
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Para localizar los puntos al crear objetos se pueden utilizar coordenadas polares (distancia y angulo)
tanto relativas como absolutas.

Coordenadas absolutas: Para utilizar coordenadas polares al definir un punto se introduce una
distancia y un angulo separados por el simbolo (<), (distancia < angulo). Por defecto, los angulos
aumentan en sentido contrario a las agujas del reloj y disminuyen en el sentido de las agujas del
reloj. Para definirlo en el sentido de las agujas del reloj, introduzca un valor negativo para el angulo.

Por ejemplo, al introducir 1<315, se localiza el mismo punto que al introducir 1<-45.

 Specify first point: o2 |
Speciynetpontor [ 10 1

Coordenadas relativas: Para indicar coordenadas relativas, se introducen los valores de coordenadas
precedidos por una arroba (@), (@ distancia < angulo). Por ejemplo, al introducir @1<45, se define un
punto a una distancia de 1 unidad desde el ultimo punto designado en un dngulo de 45 grados

desde el eje X.

T ) N
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e Introduccidn directa de distancias

Se puede especificar un punto moviendo el cursor para indicar una direccién y, a continuacion,
escribir la distancia. Para precisar rdpidamente la longitud de una linea sin escribir valores de
coordenadas, se puede precisar un punto desplazando el cursor para indicar la direccién y luego
escribir la distancia desde el primer punto.

El método de introduccién directa de distancias se puede utilizar para precisar puntos en todos los
comandos que requieran mas de un punto. Cuando el modo Orto o el Rastreo Polar se encuentran
activados, este método resulta muy eficiente para dibujar lineas de longitud y direccién
especificadas, y para desplazar o copiar objetos.
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