Purge  [purge (PU); Purgar (PU)]

—
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Limpia el dibujo de cosas que no estan en uso. Sirve para que el dibujo pese menos y tenga que

procesar menos informacion al cargarlo.

Procedimiento:

1. Podemos purgar el dibujo escribiendo (PU), (Enter). Abrira la ventana de purgado.
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e View items you can purge: Ver items que se pueden purgar.

¢ View items you cannot purge: Ver items que no se pueden purgar.

e Confirm each item to be purged: Confirmar cada item que se va a purgar.

e Purge nested items: Purga los objetos sin uso que contienen otros objetos sin uso.
e Purge: Purga el item seleccionado.

e Purge All: Purga todos los objetos sin uso del dibujo.

e Close: Cierra la ventana de purgado.
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