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Material Imprimible

Curso de Streaming Profesional

Contenidos:

e Iniciar la transmision de un juego en directo en Facebook Gaming.
e Realizar transmisiones desde una consola.

e Programar unatransmision.

e Dirigir a los espectadores a otra transmision.

e Anadir encuestas para transmitir juegos.

e Anadir una miniatura a la vista previa.

e Crear unatransmisidon en directo benéfica.
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Iniciar la transmisién de un juego en directo en Facebook Gaming

Transmision en directo Gracias a las transmisiones de juegos en Facebook Gaming

puedes compartir tus experiencias de juego con tus amigos, seguidores y fans.
Antes de empezar

1. Configura una pagina de creador de videos de juegos.

2. Elige un codificador.

Coémo iniciar una transmisién en directo en Facebook Gaming

1. Ve al Portal para creadores.

2. Hazclic en Crear transmision en directo.

3. En Elige dénde publicar tu transmisiéon en directo, selecciona tu pagina de
creador de videos de juegos.

4. Copia laclave de transmision o la URL del servidor y pégalas en la configuraciéon
del software de transmision.

5. No compartas tu Clave de transmisién. Cualquiera que tenga acceso a ella podra
transmitir videos en tu publicacién.

6. En Servicio, selecciona Facebook Live.

7. Accede al software correspondiente y empieza a transmitir. Aparecerd una
pantallade vista previa de tu transmision en Facebook con la URL del servidor y la

clave de transmision.
En el Portal de creadores, etiqueta el juego y escribe una descripcidén para tus seguidores.

Haz clic en Transmitir en directo para iniciar la transmision.

También puedes realizar transmisiones en directo y administrarlas directamente desde

el Panel para streamers.

Las transmisiones en alta definicidn se retransmiten en 1080 p a 60 fps.
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Cuando empieces, transmitiras en 720 p a 30 fps y, para poder hacerlo en alta definicion

en 1080 p a 60 fps, tendras que unirte al programa Level Up, cuyos miembros obtienen

acceso automatico a la funcién premium de transmision en alta definicion.

Recomendaciones de calidad de video para transmisiones de Facebook Gaming:

e Para transmisiones en 1080 p a 60 fps: 4500 - 9000 Kbps
e Para transmisiones en1080 p a 30 fps: 3000 - 6000 Kbps
e Para transmisiones en 720 p a 60 fps: 2250 - 6000 Kbps
e Para transmisiones en 720 p a 30 fps: 400 - 1000 Kbps

e Para transmisiones en 480 p a 30 fps: 600 - 2000 Kbps

e Para transmisiones en 360 p: 600 - 2000 Kbps

Te recomendamos que, siempre que puedas, uses una conexién por cable, ya que este
tipo de conexiones son Mas estables que las conexiones Wi-Fi.

Nota: Es posible que debas hacer pruebas hasta determinar la tasa de bits que mejor
funciona para tu juegoy tipo de configuracién. Para conseguirlo, puedes poner a prueba
la velocidad a fin de conocer la eficacia de las funciones de carga. Muchas pruebas de
este tipo se centran en las velocidades de descarga, asi que no te olvides de comprobar

tu velocidad de carga.

También solemos aconsejar a las personas que realizan transmisiones que tengan al
menos un 25 % mas de ancho de banda de carga que la tasa de bits de la transmisidon
gue estén subiendo. Debes elegir la resolucién y la velocidad de fotogramas adecuadas
segun tus funciones de carga. No es recomendable maximizar la resolucién ni la
velocidad de fotogramas si se usa una velocidad de bits baja.

Para realizartransmisiones en alta definiciéon, debes enviar1080 pixeles desde tu extremo,
ya que, si envias Unicamente 720 pixeles, la transmisién no se ofrecerd en esta calidadde

definicion.

Pasos:

1. Ve a facebook.com/live/create y selecciona Crear transmisién en directo. En esta
pagina encontraras la URL del servidor y la clave de transmision.

2. Estas son las opciones de configuracion que sugerimos para tu codificador:
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e Establece Control de velocidad como “CBR".
e Establece Intervalo del fotograma clave como “2".

e Establece Fotogramas B como “3".

3. Selecciona una de las opciones de 1080 para transmitir en alta definicién. Es
posible que debas hacer pruebas hasta determinar la tasa de bits que mejor
funciona para tu juego y tipo de configuracion.

4. Iniciala transmisidon. Aunque es posible que la vista previa de esta se muestre en

una calidad

Realizar transmisiones desde una consola:

Con Facebook puedes hacer transmisiones desde un ordenador y cualquier consola de
videojuegos que tenga un puerto HDMI. Si quieres realizar transmisiones desde una
consola de videojuegos, necesitaras un dispositivo de hardware llamado “tarjeta
capturadora”.

Recomendamos usar las tarjetas capturadoras HD60S o HD60OPro de Elgato si quieres
hacer transmisiones desde tu consola de videojuegos con OBS o XSplit. Con las tarjetas
HD®60 podras transmitir a una resolucién de 1080 p.

Si realizas transmisiones desde una Xbox, podras transmitir directamente desde la

consola mediante Xbox Mixer, en cuyo caso no necesitards una tarjeta capturadora.

Configurar las transmisiones desde una videoconsola:

1. Compra una tarjeta capturadora. Te recomendamos Elgato HD60S o HD60OPro.

2. Conecta latarjeta a tu ordenador.

e Guiade implementacién para Xbox One de Elgato

e Guiade implementacioén para PlayStation 4 de Elgato

3. Instala el software.
Conecta un cable HDMI de la consola a la tarjeta capturadora.
5. Conecta unsegundo cable HDMI de la tarjeta al monitor o la televisidon. Tras seguir

estos pasos, laconsola deberia enviar una senal de video directamente al monitor
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o la television, lo que no deberia interrumpir tu experiencia de juego o provocar

ningun tipo de demora.
6. Después de conectar los cables mencionados, sigue los pasos de implementacion.

Tienes dos opciones: OBS o XSplit.

e Transmitir con XSplit

e Transmitir con OBS

7. Selecciona Tarjeta capturadora como origen.
8. Inicia la transmision. También tienes la opcién de iniciar la transmisiéon desde el

software de Elgato.

Programar una transmision:

Si tienes pensado realizar transmisiones en directo en el futuro, puedes programar una
para que tus seguidores estén informados. También tienes la opcidn de crear un evento

gue se mostrara en tu paginay a cuya invitacion podran responder tus seguidores.

Antes de empezar:

1. Configura una pagina de creador de videos de juegos.

2. Elige un codificador. Lo ideal seria usar un dispositivo codificador
especializado, como el Wowza ClearCaster, para disfrutar de una
experiencia de transmisién lo mas fiable posible. Si no es posible,
existen otros codificadores de software que puedes descargar, como

OBS, XSplity Streamlabs OBS.

Programar una transmisién en directo

1. Sigue los pasos habituales para transmitir en directo.
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2. Anade la descripcion, el videojuego, el titulo y las etiquetas. Comparte

la transmision con los grupos pertinentes.

3. Hazclic en Programar en lugar de en Transmitir.

4. Eligelahora deinicio programada y sube unaimagen.

5. Si quieres crear un evento, haz clic en Anadir evento e introduce la
informacién correspondiente. En caso de que tengas pensado realizar
transmisiones a la misma hora todas las semanas, crea un evento
recurrente.

6. Hazclic en Programar.

Cuando hayas programado la transmisién en directo, ve a tu pagina de creador de videos
de juegos. La publicacion programada estara disponible en la seccidon de noticias. Si has

creado un evento, este aparecera en tu pagina.

Dirigir a los espectadores a otra transmision:

Esta funcidén esta disponible para miembros del programa Level Up y socios
administrados.
Cuando una transmision esté terminando, puedes dar a tu audiencia la opcion de

acceder facilmente a la transmision de otro creador.
Dirigir a los espectadores a otra transmision:

1. Inicia la transmision.

2. Cuando hayas terminado de transmitir, ve a Acciones en el panel para
streamers y haz clicen Finalizar transmisién.

3. Ahora tendras la opcién de dirigir a los espectadores a otra
transmisién. Nota: Al término de la transmisidn, también aparecerd
automaticamente un botdon para dirigir a los espectadores a otra

transmision.
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4. Escribe el nombre del streamer con el que quieras recibir a tu

audiencia en la casilla situada debajo de Elige un streamer de juegos
en directo.
5. Selecciona el streamer en la lista.

6. Hazclicen Enviar.

a audiencia que te sigue desde un ordenador vera una alerta en tu transmision.
Puede hacer clic para unirse a la nueva transmisién o continuar en la tuya. Si un
espectador no hace clic en ninguna de las opciones, se le llevard automaticamente

a la transmisién nueva al cabo de 10 segundos.

Anadir encuestas para transmitir juegos:

Las personas que transmiten juegos en directo pueden afadir encuestas a sus

transmisiones de juegos en directo para interactuar con sus espectadores
Coémo crear una encuesta:

Sigue estos pasos para crear una encuesta para una transmisién en directo de juegos:

1. Sieres un socio administrado, ve a Creator Studio > Herramientas creativas > Panel

activo.

N

Si estas en Level Up, ve a tu Panel para streamers.

W

Desplazate hacia el médulo de encuestas.

»

En este modulo, afiade tu pregunta y tus opciones de respuesta.

n

Para anadir mas de dos opciones de respuesta, selecciona el numero de opciones
gue deseas en el menu desplegable junto a NUmero de opciones.

6. Selecciona Publicar.
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Anadir una miniatura a la vista previa de tu transmision de partidas de

juegos:

Los streamers de juegos pueden afadir una miniatura personalizada a la vista previa de

sus transmisiones de juegos para animar a los espectadores a ver su transmision

Para afiadir una miniatura a tu transmisién:

—
.

Accede a Creator Studio.

N

Ve a Ultima transmision.

W

En tu ventana de transmisién, selecciona el botén Elegirimagen en miniatura.

»

Sube una foto.

n

Selecciona Transmitir.
La imagen que subas para tu miniatura debe:

1. Estar guardada en formato JPEG o PNG.

2. Pesar menos de 3MB.

3. Terecomendamos que utilicesuna imagen de 1920 x 1080 pixeles.

Tu imagen en miniatura debe representar tu transmisién en directo y no ser un simple
cebo de clics. No deberia animar a las personas a indicar que les gusta la transmisidn,
compartirla, reaccionar a la misma o comentar en ella. Debe fomentar una interacciéon

real. Otras indicaciones para tu miniatura:

e Debe ser original.

e Debe seguir las Normas comunitarias de Facebook.

e No debe contener lenguaje ofensivo.

e Solamente debe usar imagenes de personas reales con su permiso.

e No debe contener violencia gréafica. Si incluye representaciones de armas, estas
no deben apuntar al espectador.

e No debe infringir los derechos de terceros.

e Debe ser auténtica y no enganosa.
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Crear una transmision en directo benéfica en Facebook Servicio:

Los participantes de Level Up y los streamers gestionados pueden recaudar fondos para
una organizacion benéfica o sin dnimo de lucro mediante una transmisién en directo

benéfica.

Antes de programar olanzar una transmision en directo benéfica, configura en la fuente

de tu navegador una meta benéfica o una barra de progreso. Sigue estos pasos:

1. Ve a tu software de transmision.
2. ARade una fuente de navegador con la siguiente URL:

https://ww.facebook.com/gaming/streamer/fundraiser/?page=[ID. DE PAGINA]

o Sustituye [ID. DE PAGINA] por el niumero de identificacion de tu pagina.

3. Se te pedira que inicies sesiéon en Facebook.

4. El navegador mostrard un marcador con el nombre de la organizaciéon benéfica,
tu objetivo y tu progreso.

5. Cuando estés en directo, lafuente del navegador se actualizard automaticamente
para mostrar el nombre de tu organizacion benéfica seleccionada, el objetivo de

la recaudacion de fondos y tu progreso.

Coémo seleccionar una organizacién benéfica mientras transmites en directo:

Para iniciar una transmision en directo benéfica, transmite en directo como siempre.
Puedes seleccionar una organizacion benéfica antes o durante tu transmision en
directo. Para seleccionar una organizacion benéfica durante tu transmision en

directo: Conéctate a tu transmision en directo.

1. Conéctate atu transmisidn en directo.
2. Selecciona para apoyar a una organizacion sin animo de lucro.

3. Selecciona una organizacion benéfica.
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e Para seleccionar una organizacion benéfica, esta ya debe estar catalogada como

organizacion benéfica en Facebook. (Descubre cémo figurar como organizacion

benéfica o cdmo crear una en Facebook).

4. Etiqueta a un videojuego, afade un tituloy establece una meta de recaudacién

de fondos.

5. Hazclic en Transmitir.

Después de crear e iniciar tu transmisién en directo benéfica, podras ver notificaciones y
hacer un seguimiento de la cantidad de las donaciones en tu panel para streamers o en

Creator Studio.

Programar tu transmisiéon en directo benéfica:

Si quieres programar una transmisién en directo benéfica para una fecha futura sigue

estos pasos:

—
.

Ve a tu panel para streamers o a Creator Studio > Panel activo.

N

Haz clic en Transmitir.

W

Haz clicen para apoyar a una organizacion sin animo de lucro

)

Selecciona una organizacién benéfica.

n

Etiqueta a un videojuego, afade un titulo y establece una meta de recaudacion
de fondos.

6. Hazclic en Programar.

7. En laventana emergente, establece tu fecha y hora de inicio programada y sube
una imagen personalizada.

8. Hazclic en Programar.

Si creas una transmisién programada y esta todo listo para transmitir, sigue estos pasos

para iniciarla

1. Ve atu panel para streamers oa Creator Studio > Panel activo.
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Haz clic en Transmitir.
Haz clicen para apoyar a una organizacion sin animo de lucro

Selecciona una organizacion benéfica.

Etigueta a un videojuego, aflade un titulo y establece una meta de recaudacion

de fondos.
Haz clic en Programar.

En la ventana emergente, establece tu fecha y hora de inicio programada y sube

una imagen personalizada.

Haz clic en Programar.

Para encontrar y administrar transmisiones benéficas:

1.
2.

3.

Ve a tu panel para streamers o a Creator Studio > Panel activo.

Ve al médulo de transmision benéfica.

. A
Haz clic en D

Para aumentar el objetivo de una transmisiéon benéfica en tu transmisiéon en directo:

pwoN =

Ve a tu panel para streamers o a Creator Studio > Panel activo.
Haz clic en el botdn Aumentar objetivo del moédulo Transmisidon benéfica.
En la ventana emergente, introduce un nuevo objetivo.

Selecciona Aumentar objetivo.
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