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¢Qué es OBS?

OBS por sus siglas en inglés Open Broadcaster Software es un software gratuito para la
transmisién de video por internet, estd escrito en Cy C++ y mantenido por OBS Project.

Entre sus principalesventajas encontramos:;

Gratuito: no necesitas una licencia.

Multiplataforma: estd disponible para Linux, Windows y macOS.

Captura de video: permite transmitir desde fuentes de video en tiempo real.

Plugins: cuenta con plugins y aplicaciones adicionales para aumentar las funciones.

Codificaciéon y grabacion: codifica la transmisién con varios formatos, incluye ademas la

opcioén para grabar la transmision directamente en el equipo.

Crear una cuenta en OBS:
Inicio rapido de OBS Studio:
1. Ejecute el asistente de configuraciéon automatica

Si es nuevo en OBS o simplemente desea comenzar lo mas rapido posible, siga los pasos
del Asistente de configuracion automatica. Este asistente probara automaticamente su
sistema e intentara encontrar la configuraciéon que su PC pueda manejar. Esto incluye
transmisién o grabacidn, resolucién, tasa de bits, codificador, proveedor de transmision y

mas. Siempre puede modificar la configuracién manualmente mas adelante.

El asistente mostrard la primera vez que ejecute OBS. Si necesita ejecutarlo de nuevo,

haga clic en Herramientas -> Asistente de configuracién automatica.

2. Configura tus dispositivos de audio
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De forma predeterminada, OBS Studio estd configurado para capturar el audio y el

micréfono del escritorio. Puede verificar esto mirando los medidores de volumen en la
seccion del mezclador de la ventana principal de OBS Studio. Si no se estan moviendo o
sospecha que se estd capturando el dispositivo incorrecto, haga clic en Configuracién ->

Audio y seleccione los dispositivos manualmente.

Usuarios de macOS: si estas en macOS, necesitaras una aplicacion adicional para capturar
audio de escritorio. Esto se debe a las limitaciones en macOS que no proporcionan

meétodos de captura directa para dispositivos de audio de escritorio.
3. Agrega tus fuentes para video

A continuacion, verd que la vista previa es una pantalla negra. OBS no captura ningun

video de forma predeterminada. Para comenzar a capturar, debe agregar una fuente.

En la parte inferior de la ventana hay un cuadro Illamado 'Fuentes'. Haga clic en el + (o

haga clic derecho dentro del cuadro Fuentes) y elija la fuente que desee. Por ejemplo:

e Seleccione Captura de pantalla para grabar todo lo visible en un monitor

e selecciona Captura de juego (solo Windows) si estas capturando un juego

e seleccione Captura de ventana para aplicaciones que no sean de juego

e seleccione Dispositivo de captura de video para una cdmara web o una tarjeta de

captura

Las fuentes y las escenas son el pan y la mantequilla de OBS Studio, y pueden ser sUper

poderosas. Haga clicaqui para leer mas sobre ellos.

Usuarios de computadoras portatiles: Aqui esta nuestra guia de solucidén de problemas si

sus fuentes de captura de juegos/ ventanas/pantallas aln muestran una pantalla negra.
4. Pruebe la configuracion de transmisidon y grabacion

Verifique que todas sus configuraciones sean como lasdesea en Configuracién -> Salida.

Luego, simplemente presione Iniciar grabaciéon o Iniciar transmision.
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Recomendamos encarecidamente realizar una prueba durante unos minutos para

asegurarse de que no haya problemas, en lugar de simplemente saltar a su primera
transmision o grabacion. Si tiene algun problema o necesita mas ayuda, eche un vistazo

a nuestro portal de ayuda.

Configuracion:

En general, la mayoria de las configuraciones serdn bastante autoexplicativas. Esto no
cubrira todo, pero sera una vision general de los conceptos basicos y lo que puede hacer

en cada seccion.

1. General

€ Settings *

G General Frreal

Language

(o)
( A} Stream Theme

Automati ck for updates on startup
| : Output B Open stats dialog on startup

‘ >) Audio Output

confirmation dialog when starting streams

Source Alignment Snapping
Enable

Snap Sensitivity 10,0

Snap Sources to oth

| ntal and vertical center

Projectors
M Hide cursor over projectors
W Make

M Save projec

System Tray
Enable

W Minimize tem tray when started

Cancel
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2. Corriente

Get Stream Key
| =+ Output
‘ >) Audio

-

% Advanced

Cancel Apply

Seleccione uno de los servicios incluidos (marque "Mostrar todos los servicios"
para ver lalista completa en el menu desplegable) o configure Custom Streaming

Server

Seleccione el servidor (o introduzca su URL para Servidores de streaming

personalizados)

Ingrese su clave de transmision (esto generalmente se puede encontrar usando

el botén 'Obtener clave de transmision')
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@ Settings x

Output Mode  Simple:
£ coea
Streaming

E Output
o)) Audio

Recording

M Enable Replay Buffer

Nota: Esta seccion cubre el modo de salida simple. El modo de salida avanzada le brinda
mas opciones para configurar su transmisidn y grabacién de forma independiente si lo
desea. No cubriremos las opciones avanzadas en esta guia (ver enlaces al final). En
general, a menos que sepa por qué necesita cambiarlo, se recomiendan las opciones

predeterminadas.

Para streaming:

e Configura tu tasa de bits de video. Esto cambia segun su velocidad de carga y las

limitaciones del servicio que utiliza (por ejemplo, 6000 kbps como maximo para
Twitch.tv)

e Configura tu tasa de bits de audio. Alrededor de 160 kbps para transmisién, o

menos si tiene una velocidad de carga baja

Para la grabacién:

e Establecer laruta de grabacion

e Grabe con un ajuste preestablecido (Ilgual que latransmisidn, Alta calidad, Calidad

indistinguible y Sin pérdidas) y un codificador diferente (si estad disponible)
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e Seleccione un codificador de hardware si esta disponible (solo si utiliza un ajuste

preestablecido diferente de "igual que la transmisién" y si hay un codificador de
hardware disponible) [QuickSync, NVENC o AMD VCE]

e |a opcidn Codificador no aparecerda hasta que seleccione una calidad de
grabacidn que no sea Ilgual que la transmisién

e Habilite el bufer de reproduccién (la tecla de acceso rapido para guardar el bufer

debe establecerse en la seccién Teclas de acceso rapido)

S Settings *

G General e

(co)) .
A Stream

=$ Output Devices

ed or not available]

Mic/Auxiliary Audio 4  Disabled

Meters
Fast

Sample Peak

Advanced

Hotkeys

e Cambiar la frecuencia de muestreo

e Seleccione hasta dos dispositivos de audio de escritorio

e Seleccione hasta tres micréfonos/dispositivos auxiliares

e Habilite Push-to-mute o Push-to-talk para cada dispositivo (teclas configuradas

en la seccion Teclas de acceso rapido)
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3. Video

& Settings X

G General

((A)) Stream

E Output

e Resolucidon base (canvas)

e Esta es la cantidad de espacio que tiene para adaptarse a sus fuentes. Por lo
general, desea que esto coincida con la resoluciéon de la pantalla de su monitor, o
si estd jugando, la resolucién del juego. El valor predeterminado es su monitor
principal.

e La resolucion de salida (escalada) debe ser la resolucién de salida de flujo (720p,
480p, etc.)

e Esta esla resolucién a la que saldra la transmision / grabacion, utilizando el filtro
de escala descendente seleccionado. Si tiene fuentes de 1080p, pero desea
transmitir a 720p, aqui es donde |o estableceria.

e El valor comun de FPS debe coincidir con el FPS de salida deseado (30/60, por

ejemplo)
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4. Teclas de acceso rapido

(-] Settings s

LF o

Hotkeys
L)

(]
(]
(]
(]
i
(]
(]
(]
(]
(]
i
(0]
(]
(]
) W

Aqui puede configurar teclas de acceso rapido que hacen una variedad de cosas. Algunos

ejemplos:

e Iniciar/Detener Transmision/Grabacion

e Ocultar/Mostrar fuentes

e Cambiar a una escena especifica

e Push-to-talk/Push-to-mute

e Ventana capturar activa para captura de juegos

e Iniciar/Detener/Guardar bufer de reproduccién

Las teclas del teclado son compatibles. Para usar joysticks como teclas de acceso rapido
en Linuxy Windows, puede usar antimicro para asignar las teclas de joystick a las teclas

comunes del teclado y luego usarlas en OBS.
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5. Avanzado

& Settings x

G General General

((A)) Stream

| =+ Output Direct3D 11

Nv12

‘)) Audio - 50 [of lange  Partial

-

Mormal

Recording

Ho Yy Filename Formatting

% Advanced

Replay Buffer Filename

Stream Delay
H Enable

A~

Duration .~ Estimated Men

Automatically Reconnect
Enable

2 Maximum Retries 20

RetryDelay 10s =

Network

Bind to IP  Default

La mayoria de estas configuraciones no deben cambiarse a menos que entienda
exactamente por qué necesita cambiarlas. Sin embargo, algunas configuraciones

pueden ser Utiles para los nuevos streamers, como:

e Cambie el formato del nombre de archivo (o use carpetas:
%CCYY\%MM\%DD\%hh-%mm-%ss = 2016\07\10\12-35-25.flv)

e Cologue el cursor sobre el campo para ver una ventana emergente que explica
cada variable disponible para nombrar

e Activar el retardo de transmision

e Configurar la reconexion automatica

No toque nada masen Advanced a menos que sepa absolutamente lo que esta haciendo.
Realmente, lo decimos en serio. Si tiene preguntas, busque o salte al chat de soporte y

pregunte.
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6. Escenas y fuentes

SCenes Sources

Stream Start Starting Soon

Game

ERE

Shimobu

Space Girl

Las escenas y las fuentes son la carne de OBS Studio. Aqui es donde configura su disefio
de transmisién, agrega sus juegos, camaras web y cualquier otro dispositivo o medio que

desee en la salida.

Haga clic con el botén derecho en el cuadro debajo de Escenas (o use el mas en la parte
inferior) para agregar una escena si aun no hay ninguna en la lista. Puede crear tantas
escenas como desee y nombrarlas para distinguirlas facilmente. Por ejemplo: Bienvenido,
Escritorio, Juego, Romper, Finalizar. Los botones de flecha se pueden utilizar para
cambiar el orden. Como nota importante, todas las escenas y fuentes son globales en
OBS Studio, por lo que no pueden compartir un nombre. Esto significa que, si nombras

un juego de origen, no puedes tener una escena con el nombre juego.

Una vez que haya creado una escena, haga clic con el boton derecho en el cuadro
Fuentes (o use el mas en la parte inferior) para agregar lo que desee capturar. Ya sea que
se trate de una ventana especifica, una tarjeta de captura o un juego, una imagen, un
texto o toda la pantalla que desea capturar, hay varias fuentes diferentes disponibles en

OBS Studio para que pueda elegir. jPruébalos!
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Audio Input Capture

Audio Qutput Capture

BrowserSource
Display Capture
Game Capture
Image

Image Slide Show

Media Source

Video Capture Device

Window Capture

Deprecated

Puede volver a alinear los origenes en la vista previa y cambiar su orden mediante
arrastrar y soltar en la lista, o utilizando los botones de flecha arriba y abajo. Una fuente
gue aparece encima de otra fuente en la lista estard en la parte superior y podria ocultar
lo que hay debajo de ella. Esto también puede ser Util para situaciones en las que desea
algo encima de otra fuente, como una camara web para mostrar sobre su juego. Cada
vez que vea un icono de ojo, puede hacer clic en él para mostrar u ocultar el elemento

asociado con él (esto también se aplica a los filtros)

& Game Capture

Visible:

€2 Game Capture

Escondido:

Cuando se selecciona una fuente en la lista Fuentes, vera un cuadro rojo que aparece a
su alrededor. Este es el cuadro delimitador y se puede usar para posicionar las fuentes
dentro de la vista previa, asi como para hacer que la fuente sea mdas grande o mas

pequena.
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File Edit View Profile Scene Collection Tools Help

Si necesita recortar una fuente, mantenga presionada la tecla Alt y arrastre el cuadro
delimitador. Los bordes cambiaran a verde para mostrar que se estd recortando. Puedes
ver ambas técnicas que se utilizanaqui para recortar y ampliar solo la parte de la pantalla

que queremos mostrar:

File Edit View Profile SceneCollection Tools Help

Start Streaming

= o) & + — & Start Recording

0068 | Duration 300ms Studio Mode

- o Settings
Exit

00:00:00 CPU: 0.5%, 30.00 fps
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Si mas adelante cambia la resolucion base (Canvas) de OBS Studio, tendra que realinear

o cambiar el tamano de las fuentes. Cambiar la resolucion de salida (escalada) no tiene

este efecto.

Las siguientes teclas de acceso rapido estan disponibles en la vista previa para ajustar la

posicion y el tamano de origen:

e Mantenga presionada la tecla CTRL para deshabilitar el ajuste Origen/Borde
e Mantenga presionada alt para habilitar el recorte

e CTRL+F para ajustar a la pantalla

e CTRL+S para estirar a pantalla

e CTRL+D para centrar a pantalla

e CTRL+R para restablecer el tamafo/la posiciéon de un origen

También puede hacer clic con el botén secundario en cada fuente de lalista para acceder
a otras opciones. jAsi es también como accede a los filtros, que se discute en la siguiente

seccion!

- G

Rename 4 Duration  300ms

Remove

Order

Deinterlacing

SelalmiEny Reset Transform

S
Fullscreen Projector (Source) Rotate 90 degrees CW

Rotate 90 degrees
Filters Rotate 180 degrees

Ppi= Flip Herizontal

Flip Vertical
Fit to screen Ctrl+F
Stretch to screen Ctrl+5S

Center to screen Ctrl+D

http://capacitarte.org
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7. Menu Editar transformacion:

€9 Scene ltem Transform ? X

Position [.0000

Rotation

Positional Alignment  Top Left

Bounding Box Type Mo bounds
Alignment in Bounding Box
Bounding

Right
ottom

m

20000000 ¢

Se pueden agregar filtros a cada dispositivo de fuente/audio, e incluso a una escena. Para
agregar un filtro, haga clic con el botén secundario en el origen o escena deseado en la
lista y, a continuacién, seleccione Filtros. Para dispositivos de audio, haga clic en la
pequefa rueda dentada junto a la barra de volumen en el Mezclador de audio y
seleccione Filtros. Al hacer clic en el icono del ojo junto a un filtro agregado, se habilitara

/ deshabilitard ese filtro, similar a mostrar / ocultar una fuente.
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Lista de filtros de efectos:

Mascara/mezcla de iméagenes
Cultivo/Almohadilla
Correccion de color
Escala/Relacion de aspecto
Pergamino

Tecla de color

Afilar

Clave de croma

Lista de filtros de audio/video:
Ganar

Retraso de video (no disponible para captura de ventana, pantalla o juego)
Supresién de ruido

Puerta de ruido

9. Modo estudio

File Edit Vi Scene Collectio

Be Right Back!

El modo estudio puede ser un poco confuso. Primero, entendamos cudl es el propdsito

del modo Studio.
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La activacion del modo Studio le permite cambiar sus escenas en segundo planosin que

sus espectadores puedan verlo haciendo esos cambios. Después de hacer clicen el botéon
Modo de estudio, vera la escena en vivo actual (lo que ven sus espectadores) a la derecha

mientras edita la escena a la izquierda.

Una vez que haya terminado de editar la escena, puede hacer clic en "Transicién" (o usar
una tecla de acceso rapido / de acceso rapido si agregd una) para intercambiar la
izquierday laderecha, haciendo que la escena que estaba editando sea la escena en vivo.
Si va a cambiar escenas, la Ultima escena activa se mostrard en el drea de edicidon de la
izquierda. Una vez que haya terminado con todo y haya hecho la transicién a la escena
cambiada, puede desactivar el modo de estudio hasta que necesite editar nuevamente.

Los espectadores no pueden ver cuando el modo Studio estd habilitado o no.

10. Transiciones de escena

Algunas transiciones en OBS Studio estan disponibles desde el primer lanzamiento: Fade
y Cut Transition. Puede agregar mas usando el botdn mas en la seccidn Transiciones de
escena. Actualmente, Deslizar, Deslizar, Desvanecer a color y Luma Wipe (con varias

opciones de borrado) estan disponibles. Mas puede venir en el futuro.

Puede cambiar la Transicion actualmente activa con el menu desplegable y cambiar su

duracion.

Después de configurar una transicion, también puede agregarla como una transicion
réapida en el modo Studio. Para las transiciones rapidas, también puede configurar la
duracidon (longitud) de la transicion. Por ejemplo, puede agregar el mismo Fade a su
menu de transiciones rapidas con 500ms y 1000ms si lo desea. Ademas, puede configurar
una transicidén Deslizar hacia la izquierda y deslizar hacia la derecha, luego agregarlos
como Transiciones rapidas y usarlos para deslizar primero hacia la izquierdaen la Escena
A para cambiar la Escena B y luego deslizar hacia la derecha hacia la derecha hasta la

Escena B recién configurada cuando haya terminado.
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Guia de fuentes:
Tabla de contenidos:

e Descripcidon general de escenas y fuentes
e Descripciones de la fuente

e Captura de entrada de audio

e Captura desalida de audio

e Dispositivo Blackmagic

e Fuente del navegador

e Fuente de color

e Captura de pantalla

e Captura dejuegos

e |Imagen

e Presentacion de diapositivas de imagen
e Camara Intel® RealSense™ 3D GreenScreen
e Fuente de medios

e Escena

e Texto (GDI+)

e Fuente de video VLC

e Dispositivo de captura de video

e Captura deventana

¢ Fuentes obsoletas

http://capacitarte.org
18


https://obsproject.com/wiki/Sources-Guide#scenes-and-sources-overview
https://obsproject.com/wiki/Sources-Guide#source-descriptions
https://obsproject.com/wiki/Sources-Guide#audio-inputoutput-capture
https://obsproject.com/wiki/Sources-Guide#audio-inputoutput-capture
https://obsproject.com/wiki/Sources-Guide#blackmagic-device
https://obsproject.com/wiki/Sources-Guide#browser-source
https://obsproject.com/wiki/Sources-Guide#color-source
https://obsproject.com/wiki/Sources-Guide#display-capture
https://obsproject.com/wiki/Sources-Guide#game-capture
https://obsproject.com/wiki/Sources-Guide#image
https://obsproject.com/wiki/Sources-Guide#image-slide-show
https://obsproject.com/wiki/Sources-Guide#intel-realsense-3d-camera-greenscreen
https://obsproject.com/wiki/Sources-Guide#media-source
https://obsproject.com/wiki/Sources-Guide#scene
https://obsproject.com/wiki/Sources-Guide#text-gdi
https://obsproject.com/wiki/Sources-Guide#vlc-video-source
https://obsproject.com/wiki/Sources-Guide#video-capture-device
https://obsproject.com/wiki/Sources-Guide#window-capture
https://obsproject.com/wiki/Sources-Guide#deprecated-source

C'apacil:arte
_—

Descripcion general de escenas y fuentes:

Sources

Streamn Start Starting Soon

Game

ERE

Shinobu

Space (Girl

Las escenas y las fuentes son la carne de OBS Studio. Aqui es donde configura su diseho
de transmisién, agrega sus juegos, camaras web y cualquier otro dispositivo o medio que

desee en la salida.

Haga clic con el botén derecho en el cuadro debajo de Escenas (o use el mas en la parte
inferior) para agregar una escena si aun no hay ninguna en la lista. Puede crear tantas
escenas como desee y nombrarlas para distinguirlas facilmente. Por ejemplo: Bienvenido,
Escritorio, Juego, Romper, Finalizar. Los botones de flecha se pueden utilizar para
cambiar el orden. Como nota importante, todas las escenas y fuentes son globales en
OBS Studio, por lo que no pueden compartir un nombre. Esto significa que, si nombras

un juego de origen, no puedes tener una escena con el nombre juego.

Una vez que haya creado una escena, haga clic con el botdn derecho en el cuadro
Fuentes (0 use el mas en la parte inferior) para agregar lo que desee capturar. Ya sea que
se trate de una ventana especifica, una tarjeta de captura o un juego, una imagen, un
texto o toda la pantalla que desea capturar, hay varias fuentes diferentes disponibles en

OBS Studio para que pueda elegir. jPruébalos!
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Audio Input Capture

Audio Output Capture
BrowserSource
Display Capture
Game Capture
Image
Image Slide Show
Media Source

JCEME
Text (GDI+)
TextPango
VLC Video Source
Video Capture Device
Window Capture

Deprecated

Puede volver a alinear los origenes en la vista previa y cambiar su orden mediante
arrastrar y soltar en la lista, o utilizando los botones de flecha arriba y abajo. Una fuente
gue aparece encima de otra fuente en la lista estard en la parte superior y podria ocultar
lo que hay debajo de ella. Esto también puede ser Util para situaciones en las que desea
algo encima de otra fuente, como una camara web para mostrar sobre su juego. Cada
vez que vea un icono de ojo, puede hacer clic en él para mostrar u ocultar el elemento

asociado con él (esto también se aplica a los filtros)

Visible: & Game Capture

% Game Capture

Escondido:

Cuando se selecciona una fuente en la lista Fuentes, vera un cuadro rojo que aparece a
su alrededor. Este es el cuadro delimitador y se puede usar para posicionar las fuentes
dentro de la vista previa, asi como para hacer que la fuente sea mas grande o mas

pequehna.
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Si necesita recortar una fuente, mantenga presionada la tecla Alt y arrastre el cuadro
delimitador. Los bordes cambiaran a verde para mostrar que se esta recortando. Puedes

ver ambastécnicas que se utilizanaqui para recortar y ampliar solo la parte de |la pantalla
gue queremos mostrar:

File Edit View Profile Scene Collection Tools Help

Features

Sources cene Transitions

Stream Start @ Monitor 1 o R Fade Start Srcamng
Game - o) Q Start Recording

BRB
Mic/Aux 0.0d8B Duration s S Studio Mode

™ n. Settings
Exit

00:00:00 CPU:
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Si mas adelante cambia la resolucion base (Canvas) de OBS Studio, tendra que realinear

o cambiar el tamano de las fuentes. Cambiar la resolucion de salida (escalada) no tiene

este efecto.

Las siguientes teclas de acceso rapido estan disponibles en |la vista previa para ajustar la

posiciéon y el tamafo de origen:

Mantenga presionada la tecla CTRL para deshabilitar el ajuste Origen/Borde
Mantenga pulsada la tecla ALT + arrastre el cuadro delimitador para recortar
CTRL+F para ajustar a la pantalla

CTRL+S para estirar a pantalla

CTRL+D para centrar a pantalla

CTRL+R para restablecer el tamarfo/la posicion de un origen

También puede hacer clic con el botén secundario en cada fuente de lalista para acceder

a otras opciones.

Mixer ﬁ Scene Transitions

Start Streaming
Add Start Recording
Rename Studic Mode

S

Deinterlacing latons

e
scale Filtering .
b 9 Reset Transform

screen Projector (Source) -
Fullscreen Projector (Socurce) Rotate 90 degre

Rotate 30 degre
Filters Rotate 180 degrees

R Flip Horizontal

Flip Vertical
Fit to screen Ctrl+F
Stretch to screen Ctrl+5

Center to screen Ctrl+D
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Menu Editar transformacion:

€9 Sceneltem Transform ? .

Position tl.

Rotation 0.00
12
Positional Alignment  Top Left
Bounding Box Type Mo bounds
Alignment in Bounding
Bounding
Crop eft 0 - Right 0
Bottom 0O

Close

Descripciones de la fuente:

1. Captura de entrada/salida de audio

S Properties for 'Audie Qutput Capture’ X

Defaults
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ADVERTENCIA: La fuente de captura de entrada/salida de audio puede causar un efecto

de eco si tiene el mismo dispositivo seleccionado en Configuracion -> Audio. Si planea
agregar dispositivos de audio directamente a sus escenas, asegurese de que estén

deshabilitados globalmente primero.

Esta fuente le permite agregar un dispositivo de entrada o salida de audio (es decir,
micréfono o auriculares respectivamente) a una escena especifica. Simplemente elija el
dispositivo que desea capturar, y elaudio de ese dispositivo se capturara cuando lafuente
esté activa. Estas fuentes pueden ser Utiles si solo desea dispositivos de audio especificos

activos en escenas especificas, en lugar de globalmente a través de todo OBS.

2. Dispositivo Blackmagic:

La fuente blackmagic device le permite agregar una variedad de tarjetas de captura
Blackmagic Design, utilizando su SDK de desarrollador proporcionado para garantizar la

mejor compatibilidad posible.
Blackmagic Device source tiene lassiguientes opciones:

Dispositivo: Lista desplegable que le permite seleccionar el dispositivo Blackmagic

Design que desea utilizar.

Modo: Establece el modo de video del dispositivo. Esto debe coincidir con la resolucion

de saliday la velocidad de fotogramas de su medio (es decir, cdmara o consola de juegos).

Formato: selecciona el formato de video en el que se ejecuta el dispositivo. Esto también

debe coincidir con la salida de medios que desea capturar.

Usar bufer (casilla de verificacion): habilita o deshabilita el uso del almacenamiento en
bufer en el video / audio para el dispositivo. Esto puede ayudar con problemas en
sistemas con bajos recursos disponibles o un dispositivo con controladores defectuosos /

otros problemas de hardware.
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3. Fuente del navegador

& Properties for ‘Browser' =
P

You've just added a browser source!

Browser sources let you display a webpage from the internet or a local
file and are commonly used for widgets and alerts

Set the URL to the page you'd like to display

URL
Width
Height 600

m frame r,

Defaults oK Cancel

La fuente del navegador es una de las fuentes mas versatiles disponibles en OBS. Es,
literalmente, un navegador web que puede agregar directamente a OBS. Esto le permite
realizar todo tipo de tareas personalizadas de disefo, imagen, video e incluso audio.
Cualquier cosa que pueda programar para que se ejecute en un navegador normal

(dentro de lorazonable, por supuesto), se puede agregar directamente a OBS.
Browser Source es bastante sencillo con sus opciones.

Archivo local (casilla de verificacion): indica al origen si esta cargando una pagina web

desde el equipo local o de forma remota.

Ancho: Establece el ancho de la ventana grafica de la pagina del navegador.
Altura: establece la altura de la ventana grafica de la pagina del navegador.
FPS: Establece el FPS en el que se renderizara la pagina del navegador.

CSS: de forma predeterminada, establece que el fondo sea transparente, elimina los
margenes del cuerpo y oculta la barra de desplazamiento (si la pagina se vuelve mas

grande que el ancho/alto de la ventana grafica)
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CSS predeterminado: cuerpo { color de fondo: rgba(0, O, O, 0); margen: Opx auto;

desbordamiento: oculto; }

Apagar el origen cuando no esta visible (casilla de verificaciéon): descarga la pagina
cuando el origen ya no esta visible (haciendo clic en el icono del ojo para ocultarlo o no

en la escena activa).

Actualizar el origen del explorador cuando la escena se activa (casilla de verificacion):

Actualice la pagina cuando se active (la escena se cambia a)

Actualizar caché de la pagina actual (botdn): Al hacer clic en esto, se actualizara

inmediatamente la paginay se volvera a cargar cualquier contenido.

Como Browser Source se basa en CEF, cualquier indicador de CEF (--enable-gpu, por
ejemplo) se puede pasar desde el acceso directo de OBS Studio. Una lista bastante

completa se puede encontrar

4, Fuente de color

(] Properties for 'Color Source' X

Width

Height 1080

Defaults
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5. Display Capture:

& Properties for 'Display Capture' X

Home  Downioad diog

OBS Studio

machs 10,13+

6. Game Capture

° Properties for 'Game Capture’ X
P P

Defaults
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Game Capture es una de las fuentes principales que muchos usuarios buscaran usar.

Esta fuente te permite capturar directamente el juego que estas jugando, siempre y
cuando sea DirectX u OpenGL. Game Capture es la forma mas eficiente de agregar sus
juegos a OBS, y siempre debe probarse primero. Solo hay un numero muy pequeno de
juegos que no funcionan con Game Capture. Para obtener informacién mas detalladay
solucién de problemas comunes para problemas de captura de juegos, consulte |a

. Si tiene problemas con él y no puede resolverlos por su cuenta,

ipase por el !

Una vez que agregue su fuente de captura de juegos, debera seleccionar algunas

opciones que se adapten a sus necesidades actuales. Primero esta el Modo.
Capture cualquier aplicacion de pantalla completa

Capturar ventana especifica

Ventana de captura en primer plano con tecla de acceso rapido

La primera opcién, capturar cualquier aplicacion de pantalla completa, detectara
automaticamente cualquier juego que se ejecute a pantalla completa en su monitor
principal y agregara la salida de video a |a fuente de captura de juegos en OBS. Si juegas
a tus juegos a pantalla completa, esta es laopcidon que debes elegir. Ten en cuenta que si
solo tienes un solo monitor, alt + tabulacién fuera del juego para verificar OBS hard que

el juego deje de renderizarse, por lo que no veras que aparezca en la vista previa de OBS.

La segunda opcidn, ventana especifica de captura, le permite simplemente seleccionar
el juego activo que desea capturar. Prioridad de coincidencia de ventana le permite
seleccionar qué parametros se utilizardn para separar las ventanas disponibles. Por
ejemplo, si tiene dos clientes del mismo juego que se ejecutan con el mismo nombre
ejecutable, pero diferentes titulos de ventana, cambiar la prioridad de coincidencia de
ventana a Titulo de ventana puede ser muy util para seleccionar el juego adecuado que
se capturara. Experimente si tiene problemas para seleccionar el juego correcto y vea

cudl funciona mejor para usted.

La ultima opcidn, capturar ventana en primer plano con tecla de acceso rapido, le permite
establecer una tecla especifica para decirle a la fuente de captura del juego qué juego
desea mostrar. Esto es muy Util si cambias de juego a menudo durante una transmision

Yy no quieres tener que volver a las propiedades de Captura de juego cada vez que
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seleccionas tu nuevo juego. La tecla de acceso rapido se puede establecer en

Configuracion -> teclas de acceso rapido una vez que se agrega la fuente de captura de

juegos a la escena.

Hay varias otras opciones, y daremos una breve descripciéon de ellas. En general, las
opciones predeterminadas son suficientes para la mayoria de las aplicaciones y no debe
cambiarlas a menos que sepa por qué lo necesita y comprenda lo que significan. Como

siempre, si tiene alguna pregunta, pase por los foros o chatee.

Compatibilidad con varios adaptadores: se utiliza para sistemas que tienen varias GPU
(como un portatil). Cambia el método de captura de captura de textura compartida a
captura de memoria. La captura de memoria es mucho menos eficiente que la captura

de textura compartida, y esta opcion solo debe habilitarse si no tiene otras opciones.
Forzar escalado: permite forzar una escala en el origen de captura.

Limitar la velocidad de fotogramas de captura: limita la captura de la fuente de captura

del juego a una velocidad de fotogramas superior a la de OBS que configurd para usar.

Cursor de captura: Como se indica, esto mostrara u ocultara el cursor del mouse en su
juego. No se aplicaa los cursores del ratdn renderizados en el propio juego, estos siempre

seran capturados.
Use un gancho de compatibilidad antitrampas:

Captura superposiciones de terceros (como steam): si tu juego tiene una superposiciéon
gue no entra en conflicto con Game Capture, esto permitird que Game Capture también

la capture.
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7. Imagen

& Properties for 'Image’ X

Image File

B Unload ima

W Apply alpha i

Defaults

Esta fuente le permite varios tipos de imagenes a su escena. La mayoria de los formatos
de imagen son compatibles. El soporte del canal alfa también esta disponible cuando

corresponda.

Las Unicas opciones en Origen de imagen son la ruta a la imageny descargar la imagen
cuando no se muestra. Esta casilla de verificacidn descargara laimagen de la memoria
mientras no esté activa, lo que puede ser Util si tiene una gran cantidad de imagenesy

pocos recursos del sistema disponibles.

Image Source admite los siguientes formatos de imagen:.bmp, .tga, .png, .jpeg, .jpgy .gif.
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8. Presentacién de diapositivas de imagen

& Properties for Image Slide Show' *

Defaults

9. Media Source

& Properties for 'Media Source’ s
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La fuente de medios es una excelente opcidn para agregar todo tipo de tipos de medios

diferentes a su transmision. Los tipos de archivo admitidos actualmente son:
Video: . mp4, .ts, .mov, .flv,.mky, .avi, .gif, webm
Audio: .mp3, .aac,.0gg, .wav

Simplemente haga clic en el botdn Examinar para seleccionar su archivo, o desmarque
la casilla "Archivo local" para permitir que se agregue una URL u otra ubicacién remota.
Para los archivos remotos, la URL /ruta va en Entraday, en general, el Formato de entrada

se puede dejaren blanco.

Una vez que se ha seleccionado el archivo, solo hay unas pocas opciones que deberian

analizarse.

Bucle: establece si el archivo volvera al principio una vez que se haya completado la

reproduccion. Util para .gifs

Reiniciar la reproducciéon cuando la fuente se active: Esto le permitira configurar el
archivo para que se reinicie una vez que lafuente esté activa. Activo significa en laescena

visible actual
Use la decodificacion de hardware cuando esté disponible: jpbastante autoexplicativo!

Ocultar origen cuando finaliza la reproduccién: si esta habilitado, el origen se ocultara
automaticamente cuando el archivo haya completado la reproduccién. Util para archivos

de video para que no muestren el ultimo fotograma indefinidamente.

Avanzado: Estas opciones solo deben ser accedidas por usuarios que entiendan qué son

y por qué las necesitan, por loque no estaran cubiertas en esta guia.
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10. Escena

€9 Create/Select Source ot

@ Create new

O Add Existing

Overlay

Make source visible

Esta fuente a menudo se pasa por alto, y aunque es una de las mas simples en funcioén,
puede permitir algunas de lasfunciones mas poderosas en OBS Studio. Dado que todas
las escenas se consideran fuentes, puede agregar una escena completa como fuente en

cualquier lugar que desee.

Por ejemplo, esto puede permitirle crear una superposicion estatica que desee usar en
cada escena, denominada Superposicion. En varias otras escenas, digamos Principal y
Juego, puede agregar la Escena superpuesta. Si es necesario realizar algin cambio en
cualquiera de las fuentes en superposicion, puede actualizarlas y se actualizara en
cualquier otro lugar. jEste es solo uno de los muchos ejemplos de cémo se puede usar

este tipo de fuente!
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1. Texto (GDI+)

€ Properties for Text (GDI+)' >

Font A ri a | Select font

B Read from file

Enable Antialiasing
Text Transform ~ Mone

Defaults Cancel

La fuente de texto puede permitirle agregar representaciones de texto simples a su
disefo de transmisiéon o grabacion. Para ponerse en marcha, la mayoria de las
configuraciones predeterminadas estaran bien (excepto tal vez los colores), y puede

escribir lo que desea que diga su texto en el campo etiquetado "Texto".

Si desea cargar el texto deun archivo, simplemente marque la casilla de verificacién "Leer
desde archivo" y seleccione el archivo que tiene el texto que desea leer. El archivo debe
ser UTF-8 (la mayoria de los archivos de texto predeterminados o seran) y el archivo se
volverd a cargar al guardarlo. Esto significa que puede editar el archivo y se actualizara

automaticamente.

Una vez que el texto estd presente, hay bastantes opciones para disefarlo. Puedes:
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Cambiar el color del primer plano
Cambiar el color de fondo

Agregar un degradado

Ajustar la opacidad (transparencia/alfa)

Establecer la alineacion horizontal y vertical (en relacion con el cuadro delimitador de

origen rojo)
Agregar un contorno (con opciones de tamano, color y opacidad)

Utilice extensiones de texto personalizadas para el tamano del origen, asi como si el texto

debe ajustarse si se excede el ancho.

12. Fuente de video VLC

S Properties for 'VLC Video Source’ X

e, restart when visible

Defaults oK Cancel

Al igual que fuente de medios, puede agregar video y otros archivos multimedia a esta

fuente para reproducirlos en sus escenas. Este tipo de fuente utilizara las bibliotecas VLC
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para un soporte de medios extendido sobre el origen de medios incorporado. Requiere

gue VLC esté instalado en su sistema para que aparezca como una fuente disponible en

OBS. Si esta utilizando OBS de 64 bits, debe instalar VLC de 64 bits y si esta utilizando
OBS de 32 bits, debe instalar VLC de 32 bits.

Para agregar archivos, haga clicen el signo + para buscar el archivo, directorio o URL que
desea agregar. Si agrega varios, se jugaran en el orden en que se agregaron. Si la lista de
reproduccion Loop esta marcada, la lista de reproduccion comenzara de nuevo unavez

gue se alcance el final.

El mend desplegable Comportamiento de visibilidad le permite elegir cdmo afecta la

visibilidad a la reproduccién de los archivos. Deben explicarse por si mismos.

13. Dispositivo de captura de video

S Properties for 'Video Capture Device' X

Resolution/FPS Type

Resolution

Default

Color Range  Default

E:uf-fering@ Auto-Detect

Defaults Ok Cancel

La fuente del dispositivo de captura de video le permite agregar una variedad de

dispositivos de video, que incluyen, entre otros, camaras web y tarjetas de captura. En
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Windows, para que un dispositivo funcione con OBS, los controladores deben admitir la

salida de DirectShow. Dado que DirectShow es el formato de salida estandar para
Windows, es muy probable que esto sea lo que produce su dispositivo. Todas las
principales camaras web y tarjetas de captura son compatibles con DirectShow vy

funcionaran con OBS.

Para agregar su dispositivo, simplemente agregue la fuente, abra las propiedades y

seleccione su dispositivo de la lista desplegable Dispositivo.
A continuacidn, tiene varias opciones para configurarlo:

Desactivar/Activar (botén): Al hacer clic en esto, se apagara el dispositivo (cuando se lea

Desactivar) o se encendera (cuando se lea Activar).

Configurar video (botdn): este botdn abrira cualquier utilidad de configuracién del

controlador. Por ejemplo, con una cdmara web Logitech, abrira el software de
configuracién de la cdmara Logitech para habilitar opciones personalizadas como el
seguimiento facial. Con una tarjeta de captura, puede abrir las opciones para configurar

la resolucion de entrada y FPS.

Configurar barra cruzada (botdn): abre la configuracién de barra cruzada del dispositivo,

si estd disponible. Consulte el manual de su dispositivo para obtener mas informacion.

Tipo de resoluciéon / FPS: la mayoria de las veces esto se puede dejar en el dispositivo

predeterminado. Si tiene problemas con la aparicion de su dispositivo, cambielo a
personalizado y las siguientes opciones estaran disponibles para configurarlo

manualmente:

Resolucion: Establece la resolucion base para el dispositivo de video. jAsegUrate de que

sea un modo compatible con tu dispositivo!
FPS: Establece los FPS del dispositivo.

Formato de video: Si su dispositivo admite varios formatos de salida de video (como

MIPEG o XRGB), puede seleccionar el formato preferido aqui.

Espacio de color YUV: Establece el espacio de color en el que saldra el dispositivo.

Gama de colores YUV: establece el rango de color en el que saldra el dispositivo.
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Almacenamiento en bufer. tiene tres modos diferentes, Habilitar, Deshabilitar y

Deteccion automatica. Habilitar activard el almacenamiento en bufer, lo que puede
ayudar si tiene tartamudeo durante la reproducciéon. La configuracion de Deshabilitar
desactivara el almacenamiento en bufer, lo que puede ayudar si experimenta un retraso
en el dispositivo. Se recomienda la deteccidon automatica, ya que intentara preguntar al

dispositivo qué método se prefiere.

Voltear verticalmente (casilla de verificacion): gira la imagen de video verticalmente.

Algunos dispositivos (rara vez) enviaran la entrada de video al revés.

Modo de salida de audio: puede configurar Solo captura (lo que significa que no
escuchard, sin monitoreo de audio) o Salida de audio de escritorio (DirectSound /
WaveOut). Habilitar la salida de escritorio enviara el audio del dispositivo a través del

dispositivo predeterminado del sistema.

Usar dispositivo de audio personalizado (casilla de verificacidn): cuando esta habilitada, la
seleccidon Dispositivo de audio esta disponible y le permite usar un dispositivo de audio
independiente que se vinculard a su dispositivo de video. Esto puede ser (til si desea
utilizar un micréfono externo en una camara web, por ejemplo, y desea vincular el audio

directamente a la propia fuente.

14. Captura de ventana

& Properties for 'Window Capture’ x

Defaults
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Window Capture le permite capturar una ventana especifica y su contenido. Las ventajas

de usar esta fuente sobre Display Capture es que solo se mostrard la ventana
seleccionada, incluso si hay otras ventanas frente a ella (NOTA DE WIN7: Tener Aero

deshabilitado puede interferir con esta funcionalidad).

Filtros de escena y origen:

1. Mascara/mezcla de imagenes

Effect Filters

® Crop
® Image Mask/Blend

Type Alpha Mask (Color Channel)
Path C:/ s/Jack/Dropbox /Picture: eam/overlay/ webcam_drde_cut.png Browse
Color #0Offffff Select color

Opacity

El filtro Mascara/Mezcla de imagen nos da la opcion de utilizar el Color o el Canal Alfa de

una Imagen como Mascara o de Mezclar una Imagen (multiplicar, sumar, restar) sobre tu
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Escena o Fuente. Esto se puede usar para darle a su camara web un borde redondo, por

re

ejemplo:

2. Cosecha

Effect Filters
® Crop

Relative
Left 300

Top
Right

Bottom

El filtro de recorte debe explicarse a si mismo, pero en resumen, le permite cortar la parte
superior / izquierda / derecha / parte inferior de su fuente / escena para mostrar solo las

partes que desea.
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3. Correccion de color

Una vez mas, el nombre lo dice todo. Puede cambiar el contraste, el brilloy la gamma de

su fuente e incluso proporcionar una superposicion de color.

Correction

Gamma

Brightness

Saturation

- 100

Select color

4. Pergamino
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Color Key and Chroma Key:

1. Color Key:

Effect Filters
© Color Key

@ c Key

Key Color Type  Custom Color

Key Color #ff060606 Select color

Similarity (

Smoothness
Opacdity

Contrast
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2. Clave de croma:

Tanto la clave de color como el filtro de clave de croma se pueden usar para eliminarun
determinado color de su fuente y hacerlo transparente. Esto se puede usar para pantallas
verdes y cosas similares. Se comportan de manera ligeramente diferente, por lo que

deberd experimentar y ver cual funciona mejor para su caso de uso personal.
3. Filtro LUT
Este filtro le permite aplicar una LUT a sus fuentes de video.

4. Afilar
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5. Puerta de ruido

La puerta de ruido le permite cortar todo el ruido de fondo mientras no esta hablando.
Seleccione un umbral de cierre por encima del volumen de ruido y un umbral abierto

ligeramente por debajo de su entrada de voz para obtener buenos resultados.

6. Supresion de ruido

El filtro de supresion de ruido se puede utilizar para eliminar el ruido de fondo leve o el
ruido blanco que puede haber en cualquiera de sus fuentes de audio. Si bien esto
generalmente no es efectivo en grandes cantidades de ruido de fondo (es decir, en una
habitacion ruidosa), puede ser bastante efectivo para reducir cosas como el ruido del

ventilador de la PC u otros ruidos ambientales.

0 estad desactivado. Cuanto mas mueva el control deslizante hacia la izquierda, mas
"fuerte" serd el filtro y mas sonidos filtrard. Tenga en cuenta que esto puede distorsionar

otros sonidos (como su voz).

El filtro es compatible con la eliminacién de ruido de NVIDIA. Esto requiere una GPU RTX

y  descargar el redistribuible de su

V28 y versiones posteriores: Se ha anadido compatibilidad con NVIDIA Room Echo
Removal. Este es un dereverb fx para deshacerse de los reflejos de sonido en una

habitacion.

7. Complemento VST

OBS Studio soporta muchos plugins VST2.x. Agregar un complemento VST es tan simple
como agregar cualquier otro filtro de audio, pero hay algunas limitaciones. VST1.x, VST3.x,
control/entrada MIDI en complementos VST y complementos VST de shell no son
compatibles en este momento. No hemos probado todos los complementos, y algunos

complementos VST pueden causar bloqueos. Asegurese de guardary hacer una copia de

http://capacitarte.org
44


https://www.nvidia.com/en-us/geforce/broadcasting/broadcast-sdk/resources/
https://www.nvidia.com/en-us/geforce/broadcasting/broadcast-sdk/resources/

C'apacil:arte
_—

seguridad de cualquier configuracidon para evitar la pérdida de datos al experimentar con
VST.

Por ultimo, siempre esté atento al uso de la CPU, jalgunos complementos VST pueden

estar muy hambrientos de CPU!
OBS Studio buscara pluginsen lassiguientes ubicaciones:

e Windows (*dll)
e Linux(soy.o)

e mMacOsS (*vst)
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