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Material Imprimible

Curso de Python

Si no sabe cuantos argumentos de palabra clave se pasaran a la funcioén, agregue dos asteriscos:
antes del nombre del parametro en la definicién de funcion.**

De esta manera, la funcion recibird un diccionario de argumentos y podra acceder a los
elementos en consecuencia:

def my_function(**kid):

print("His last name is " + kid["Iname"])
my_function(fname = "Tobias", Iname = "Refsnes")
En el ejemplo siguiente se muestra cémo utilizar un valor de parametro predeterminado.
Si llamamos a la funcién sin argumento, utiliza el valor predeterminado:
def my_function(country = "Norway"):
print("l am from " + country)

my_function("Sweden")

(
my_function("India")
my_function()

(

my_function("Brazil")
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Puede enviar cualquier tipo de argumento de datos a una funcién (cadena, nimero, lista,

diccionario, etc.) y se tratard como el mismo tipo de datos dentro de la funcion.
Por ejemplo, si envia una lista como argumento, seguira siendo una lista cuando llegue a la
funcion:
def my_function(food):
for x in food:
print(x)

fruits = ["apple”, "banana", "cherry"]

my_function(fruits)

Valores devueltos
Para permitir que una funcién devuelva un valor, utilice la instruccién:return
def my_function(x):
return 5 * x
print(my_function(3))
print(my_function(5))
print(my_function(9))

La Declaracién de pase
function las definiciones no pueden estar vacias, pero si por alguna razén tiene una definicién
sin contenido, coloque la instruccidn para evitar recibir un error.functionpass
def myfunction():
pass

# tener una definicién de funcién vacia como esta, generaria un error sin la instruccién pass

En Informdtica, la "entrada" de un programa son los datos que llegan al programa desde el

exterior. Actualmente, el origen mas habitual es el teclado.

La funcién input()
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La funcion input() permite obtener texto escrito por teclado. Al llegar a la funcién, el programa se
detiene esperando que se escriba algo y se pulse la tecla Intro, como muestra el siguiente
ejemplo:

print(";Cémo se llama? ")

nombre = input()

print("Me alegro de conocerle," ,nombre)

En el ejemplo anterior, el usuario escribe su respuesta en una linea distinta a la pregunta porque

Python afade un salto de linea al final de cada print().

Si se prefiere que el usuario escriba su respuesta a continuacion de la pregunta, se podria utilizar
el argumento opcional end en la funcién print(), que indica el caracter o caracteres a utilizar en
vez del salto de linea. Para separar la respuesta de la pregunta se ha afadido un espacio al final de
la pregunta.

print(";Cémo se llama? ", end="")

nombre = input()

print("Me alegro de conocerle," ,nombre)

Otra solucién, mas compacta, es aprovechar que a la funcién input() se le puede enviar un
argumento que se escribe en la pantalla (sin afadir un salto de linea): como haria?
nombre = input(";Como se llama?")

print("Me alegro de conocerle", nombre)

Conversion de tipos

De forma predeterminada, la funcién input() convierte la entrada en una cadena, aunque
escribamos un numero. Si intentamos hacer operaciones, se producira un error.

Round() es una funcién incorporada disponible con python. Le devolvera un nimero de flotador
que se redondeard a los decimales que se dan como entrada. Si no se especifican los decimales a

redondear, se considera como 0, y se redondeara al entero mas cercano

Ejemplo:
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Realizar una entrada de datos que indique la cantidad de pesos que tiene y que le dé la cantidad

de délares que puede comprar a un valor de 72.55 pesos cada dodlar.
cantidad = int(input("Digame una cantidad en pesos: "))

print(cantidad, "pesos son", round(cantidad / 72.55), "dolares")

Si se quiere que Python interprete la entrada como un ndmero entero, se debe utilizar la funcién
int() de la siguiente manera:
cantidad = int(input("Digame una cantidad en pesos: "))

print(f'{cantidad} pesos son {round(cantidad / 72.55)} dolares")

De la misma manera, para que Python interprete la entrada como un nimero decimal, se debe

utilizar la funcién float() de la siguiente manera:

Ejemplo:

Ingresar por pantalla la cantidad de dolares indicando con hasta dos decimales y realizar la
conversién a pesos a un valor de 72.55

cantidad = float(input("Digame una cantidad en dolares (hasta con 2 decimales): "))

print(f'{cantidad} dolares son {round(cantidad * 72.55)} pesos")

Variables como argumento de la funcién input()
La funcién input() sélo puede tener un argumento.
En versiones de Python anteriores a la version 3.6 esto causaba problemas cuando se querian
incorporar variables en el argumento de la funcién input(), pero las cadenas "f" permiten hacerlo

facilmente:

Ejemplo:

Realizar una entrada de datos que pregunte el nombre, luego preguntar por su apellido
mostrando su nombre en pantalla y por ultimo imprimir “me alegro de conocerte”, mostrando su
nombre y apellido.

nombre = input("Digame su nombre: ")

apellido = input(f'Digame su apellido, {nombre}: ")
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print(f"Me alegro de conocerle, {nombre} {apellido}.")

Ejemplo:

Realizar una entrada de un nimero, luego indicar que ingrese otro nimero mayor al anterior y por
ultimo mostrar la diferencia entre ellos.

numero1 = int(input("Digame un ndmero: "))

numero?2 = int(input(f"'Digame un nimero mayor que {numero1}: "))

print(f'La diferencia entre ellos es {numero2 - numero1}.")

Python también acepta recursividad de funcion, lo que significa que una funcién definida puede

llamarse a si misma.

La recursividad es un concepto matematico y de programacién comun. Significa que una
funcién se llama a si misma. Esto tiene la ventaja de significado que puede recorrer los datos en

bucle para alcanzar un resultado.

El desarrollador debe tener mucho cuidado con la recursividad, ya que puede ser bastante facil
deslizarse en la escritura de una funcién que nunca termina, o una que utiliza cantidades
excesivas de memoria o potencia del procesador. Sin embargo, cuando se escribe
correctamente la recursividad puede ser un enfoque muy eficiente y matematicamente elegante
para la programacion.
def atras(segundos):

segundos-=1

if sequndos >=0:

print(segundos)

atras(segundos)

else:

print("Termino la cuenta regresiva")

atras(10)
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Funcion recursiva sin retorno
Un ejemplo de una funcién recursiva sin retorno, es el ejemplo de cuenta regresiva hasta cero a
partir de un ndmero:
def cuenta_regresiva(numero):

numero -=1

if numero > 0:

print (humero)

cuenta_regresiva(numero)
else:
print ( "Boooooooom!")

print ("Fin de la funcién", numero)

cuenta_regresiva(5)

Funcion recursiva con retorno
Un ejemplo de una funcién recursiva con retorno, es el ejemplo del calculo del factorial de un
numero corresponde al producto de todos los nUmeros desde 1 hasta el propio numero. Es el
ejemplo con retorno mas utilizado para mostrar la utilidad de este tipo de funciones:
def factorial(numero):

print ("Valor inicial ->",numero)

if numero > 1:

numero = numero * factorial(numero -1)

print ("valor final ->",numero)

return numero

print (factorial(5))

En este ejemplo, tri_recursion() es una funciéon que hemos definido para llamarse a si misma

("recurse"). Usamos la variable k como los datos, que disminuyen (-1) cada vez que nos
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recursivos. La recursividad termina cuando la condicién no es mayor que O (es decir, cuando es
0).
Para un nuevo desarrollador puede tomar algun tiempo para averiguar cémo funciona
exactamente esto, la mejor manera de averiguarlo es probando y modificandolo.
def tri_recursion(k):
if(k > 0):
result = k + tri_recursion(k - 1)
print(result)
else:
result=0
return result
print("\n\nRecursion Example Results")

tri_recursion(6)

Una funcién lambda es una pequefa funcién anénima.
Una funcién lambda puede tomar cualquier nimero de argumentos, pero solo puede tener una

expresion.

Sintaxis
lambda arguments : expression

Se ejecuta la expresion y se devuelve el resultado:

Ejemplo

Una funcién lambda que agrega 10 al nimero pasado como argumento e imprime el resultado:
x=lambdaa:a+ 10

print(x(5))

Las funciones de Lambda pueden tomar cualquier nimero de argumentos:

Ejemplo

Funcién lambda que multiplica el argumento a con el argumento b e imprime el resultado
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x=lambdaa,b:a*b

print(x(5, 6))

Funcién lambda que suma el argumento a, b y c e imprime el resultado:
x=lambdaa, b, cca+b+c

print(x(5, 6, 2))

¢(Por qué utilizar Lambda Functions?
El poder de lambda se muestra mejor cuando se utilizan como una funcién anénima dentro de

otra funcion.

Supongamos que tiene una definicién de funcién que toma un argumento y ese argumento se
multiplicara por un nimero desconocido:
def myfunc(n):

return lambdaa:a*n

Utilice esa definicién de funcién para crear una funciéon que siempre duplique el nimero que
envie:
def myfunc(n):
returnlambdaa:a*n
mydoubler = myfunc(2)
print(mydoubler(11))

O bien, utilice la misma definiciéon de funcién para crear una funcién que siempre triplica el
numero que envia:
def myfunc(n):
return lambdaa:a*n
mytripler = myfunc(3)
print(mytripler(11))
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O bien, utilice la misma definiciédn de funcién para realizar ambas funciones, en el mismo

programa:
def myfunc(n):
return lambdaa:a*n
mydoubler = myfunc(2)
mytripler = myfunc(3)
print(mydoubler(11))
print(mytripler(11))
Utilice funciones lambda cuando se requiera una funcién anénima durante un breve periodo de

tiempo.

Python es un lenguaje de programacién orientado a objetos.
Casi todo en Python es un objeto, con sus propiedades y métodos.

Una clase es como un constructor de objetos o un "blueprint" para crear objetos.

Crear una clase

Para crear una clase, utilice la palabra clave :class

Ejemplo
Cree una clase denominada MyClass, con una propiedad denominada x:
class MyClass:

X=5

print(MyClass)

Crear objeto

Ahora podemos usar la clase denominada MyClass para crear objetos:

Ejemplo
Cree un objeto denominado p1 e imprima el valor de x:

class MyClass:
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x=5
p1=MyClass()
print(p1.x)
La funcién __init_ ()
Los ejemplos anteriores son clases y objetos en su forma mas simple y no son realmente Gtiles
en aplicaciones de la vida real.
Para entender el significado de las clases tenemos que entender la funcién __init__() integrada.
Todas las clases tienen una funciéon llamada __init__(), que siempre se ejecuta cuando se inicia la

clase.

Utilice la funcion __init__() para asignar valores a propiedades de objeto u otras operaciones

gue sean necesarias realizar cuando se crea el objeto:

Cree una clase denominada Person, utilice la funciéon __init__() para asignar valores para namey
age:
class Person:
def __init__(self, name, age):
self.name = name
self.age = age
p1="Person("John", 36)
print(p1.name)

print(p1.age)

Nota: La funcién __init_ ()se llama automaticamente cada vez que se utiliza la clase para crear

un nuevo objeto

Métodos de objeto
Los objetos también pueden contener métodos. Los métodos de los objetos son funciones que

pertenecen al objeto.
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;Cudl es la diferencia entre un método y una funcién? ... Un método puede operar con datos
gue estan contenidos dentro de la clase (recordando que un objeto es una instancia de una
clase - la clase es la definicion, el objeto es una instancia de esos datos).

Una funcién es una pieza de cddigo que se llama por su nombre. Se pueden pasar datos para
operar (es decir, los parametros) y, opcionalmente, se pueden devolver datos (el valor de
retorno). Todos los datos que se pasan a una funcion se pasan explicitamente.

Un método es una pieza de cédigo que se llama con un nombre que esta asociado con un
objeto. En la mayoria de los aspectos, es idéntico a una funcién, excepto por dos diferencias
clave:

A un método se le pasa implicitamente el objeto sobre el que fue llamado.

Un método puede operar con datos que estan contenidos dentro de la clase (recordando que un
objeto es una instancia de una clase - la clase es la definicion, el objeto es una instancia de esos

datos).

Vamos a crear un método en la clase Person:
Inserte una funcién que imprima un saludo y ejecutela en el objeto p1:
class Person:
def __init__(self, name, age):
self.name = name

self.age = age

def myfunc(self):

print("Hello my name is " + self.name)

p1="Person("John", 36)
p1.myfunc()

Fuentes: https://gastack.mx/programming/1769403/what-is-the-purpose-and-use-of-kwargs

https://entrenamiento-python-

basico.readthedocs.io/es/latest/leccion5/funciones recursivas.html#:~:text=Las%20funciones%
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https://www.digitallearning.es/intro-programacion-js/objetos-propiedades-metodos.html
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